Einfihrung in die Informatik
fur Horer aller Fakultaten (InfoHaF)

Frank Puppe, Bjorn Eyselein

 Vorlesung: Mi. 14:15, Dauer nach Bedarf, online
« Ubungen: online
 Vorlesungsubersicht:

— Einfihrung (2 Wochen)

— Programmieren mit Python (5 Wochen)

— Web-Programmierungumgebung Flask, HTML, CSS, Javascript (3 W.)
— auch als Python GUI!

— Datenstrukturen ( Datenbanken, XML, UML-Klassendiagramme) (3 W.)
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Organisatorisches inf'

» Es gibt verschiedene Maglichkeiten, den Kurs im Studium anzurechnen:
 Pflichtfach (Digital Humanities; seit 2018): 10 ECTS
« Wahlpflicht (Physik, Geographie, Psychologie Master): 10 ECTS

» Schlisselqualifikationen im ASQ-Pool (fur alle):
« 10-I-EID: Einfihrung in die Informationsdarstellung fur Studierende aller Fakultaten (2
ECTS)
« 10-I-EDB: Einfihrung in Datenbanken fur Studierende aller Fakultaten (3 ECTS)

« 10-I-EPRO: Einfuhrung in die Programmierung fur Studierende aller Fakultaten (5 ECTS)

« Klausurtermin: geplant: letzte Vorlesungswoche oder Woche danach
 Nachklausurtermin: geplant: letzte Woche von Semesterbeginn

« Fur Schlusselqualifikationen entsprechende Teilklausuren
« Anmeldung jeweils tber WueStudy) erforderlich

« Bitte gleich in WueStudy anmelden!
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Vorlaufige Detailplanung infl

04.11.2020:
11.11.2020:

Einfihrung, Zahlensysteme, Boolsche Algebra,
Grammatiken, Regulare Ausdricke, Programmieren,

Voraussichtlich Bereitstellung am Anfang der jeweiligen Woche:

18.11.2020:
25.11.2020:
02.12.2020:
09.12.2020:
16.12.2020:
23.12.2020:
13.01.2021:
20.01.2021:
27.01.2021:
03.02.2021:
10.02.2021:
?7?.72?.2020:

Python |

Python Il

Python Il

Python IV

Python V, HTML, CSS
Webprogrammierumgebung Flask | (auch als GUI fur Python)
Webprogrammierumgebung Flask Il
JavaScript

XML, JSON

SQL |

SQL II, UML

Klausur (Datum steht noch nicht fest)

InfoHaF
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Ablauf der Vorlesung infl

* Vorstellung der theoretischen Grundlagen zum aktuellen
Thema

e Schwerpunkt auf Ubungsaufgaben, um vorgestellte
Grundlagen anzuwenden

* Tools
—1T4all

— Python-Tutor
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Vorlesungskonzept (1) infl

* Allgemeiner Tell
_kurze Ubersicht Uiber Hard- und Software

— Vertiefung einzelner Themengebiete

« Kodierung und Zahlensysteme, Boolsche Algebra, Grammatiken
und Regulare Ausdricke

 Dazu jeweils viele Ubungsaufgaben
* Programmieren

— Lernziel ist Befahigung, fur vorgebenen Aufgaben kleinere
Programme zu entwerfen und in Python zu implementieren
* 10% Syntax und 90% Erfahrung

—In Vorlesung werden Programmieraufgaben gestellt
» Teilweise mit Vorgehensweise und Musterlosung
« Teilweise zur eigenen Bearbeitung
« Weitere Aufgaben in Ubungen
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Vorlesungskonzept (2) infl

* Web-Programmierung mit Flask
— Nutzung als GUI fur Python

— Erstellen kleiner Web-Programme mit HTML, CSS,
JavasScript

* Datenstrukturen und Datenmodellierung

—Das Lernziel ist die Kompetenz, einen gegebenen
Sachverhalt als Datenbank, als XML-Schema bzw. DTD und
als UML-Klassendiagramm modellieren zu konnen

« Sowohl auf Klassen- als auch Instanzenebene (UML-Klassen vs.
Objekte, XML-Schema vs. XML, Datenbanken anlegen und
Instanzen einfugen (Create Table, Insert Into)

« Abfragen von Datenbanken in SQL, ggf. XPATH ftr XML (XQuery)
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WueCampus-Kurs inf'

* Kurs ,WS 20: EinfGhrung in die Informatik fur HOrer aller
Fakultaten®

* Verdffentlichung Skripte (Vorlesungsfolien) und
Ubungsaufgaben

* \/erschiedene Foren

— Nachrichtenforen: v. a. organisatorische Nachrichten von
den Dozenten

—Inhaltliche Fragen: Fragen zum Inhalt der Vorlesung (z. B.
Verstandnisfragen), Antworten von Studierenden an
Studierende sind erwunscht!

— Organisatorische Fragen
* Links zu Korrekturtools
* Initialer Fragebogen zum Vorwissen (bitte gleich ausftllen)
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