
1 Anmeldung zum Spieleabend

1. Erstellen Sie eine html mit Namen �anmeldung_spieleabend.html�.
Stellen Sie die Sprache auf Deutsch ein und geben Sie der Seite den
Titel �Anmeldeseite�

2. Binden SIe die Datei �anmelden.css�in die html ein

3. Erstellen Sie ein Formular. Die Methode soll auf �post�, die Aktion
auf�/test.test�gesetzt weden.

4. Erstellen Sie ein verp�ichtendes Eingabeelement �Name�, das sowohl
als id als auch den Namen �name�haben soll.

5. Erstellen Sie ein verp�ichtendes Eingabeelement �Alter�und legen sie
id und name als �age�fest.

6. Erstellen Sie ein verp�ichtendes Eingabeelement �Geschlecht�, bei dem
man aus den Optionen �Divers�, �Weiblich�, �Männlich�auswählen kann,
die die jeweiligen Werte �div�, �f�, �m�haben. Id und name des Elemen-
tes sollen �gender�lauten.

7. Erstellen Sie ein verp�ichtendes Eingabeelement �Studiengang�mit id
und name �study�. Hier soll man aus folgenden Optionen wählen kön-
nen. Dabei sollen die Werte in Klammern für das Attribute value

verwendet werden:

• �Bachelor Physik�(phb)

• �Mathematische Physik�(muffin)

• �Lehramt Mathematik-Physik_Gymnasium�(phgl)

• �Lehramt Mathematik-Physik Realschule�(phrl)

• �Mathematik Bachelor�(math)

• �Physik Nebenfach�(phnf)

• �Mathematik Nebenfach�(mnf)

• �Informatik Bachelor�(info)

8. Erstellen Sie ein Eingabeelement mit Möglichkeit zur Mehrfachauswahl
namens �Gertänkewunsch�mit Namen �trinken�. Die Getränke zur Aus-
wahl sollen �Wasser�mit id �water�, �Cola�mit id �cola�, �Fanta�mit id
�fanta�und Bier mit id �beer�.

9. Erstellen Sie ein Eingabeelement �Pizzawunsch�mit id und name �piz-
za�.

10. Erstellen Sie eine textarea �Zusatzbeläge�und id, name �essenskommen-
tare�mit 10 Reihen und 50 Spalten.
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11. Erstellen Sie ein verp�ichtendes Eingabeelement �Email�, mit name, id
und type �email�.

12. Erstellen Sie ein Eingabeelement �Telefonnummer(optional)�mit name,
id gleich �number�

13. Erstellen Sie eine verp�ichtende checkbox mit id, name gleich �da-
ten�,Der Inhalt des Elementes soll �Hiermit akzeptiere ich, dass meine
Daten dem Komitee zur Planung und Durchführung des Abends zur
Nutzung bereitgestellt werden�sein.

14. Erstellen Sie zwei Knöpfe zum Absenden und Zurückstezen des For-
mulares mit id, name gleich �send�und �reset�, wobei der Absendeknopf
verborgen sein soll.

2


